
Cet atelier propose une immersion dans le pa-

trimoine bâ琀椀 d’un monument historique de re-

nom. En étudiant les pierres du château d’Har-
court, les élèves découvrent leur origine, leurs 

caractéris琀椀ques et leur usage dans l’histoire du 
domaine. Une approche ludique et scien琀椀昀椀que 
les invite à observer, manipuler et comprendre 
les secrets que les pierres peuvent cacher.

  Sensibiliser les élèves à la lecture des traces 
du passé à travers l’architecture.

  Développer des compétences d’observa-

琀椀on et d’analyse de di昀昀érents éléments 
architecturaux (matériaux, techniques, 
gra昀케琀椀s).
  Appliquer ces compétences à l’observa琀椀on 
du bâ琀椀 local pour comprendre l’évolu琀椀on 
des bâ琀椀ments.
  Encourager la curiosité pour le patrimoine 

et l’histoire à travers une approche ac琀椀ve 
et immersive.

ATELIER PÉDAGOGIQUE

INFORMATIONS 
PRATIQUES

R
É

SU
M

É

PUBLIC

Elèves de niveau collège

1h30

DURÉE

EFFECTIF

Classe en琀椀ère (répar琀椀e en pe琀椀ts 
groupes pour certaines ac琀椀vités)

En salle de classe avec une sor琀椀e 
dans les environs proches de l’éta-
blissement scolaire

LIEU

ENCADREMENT

Un médiateur avec l’aide de l’ensei-
gnant(e) pour gérer les groupes

60 euros – Réserva琀椀on par mail 
à harcourt@eure.fr

TARIF

Découvrez comment les pierres racontent l’histoire du château et de 
ses bâ琀椀sseurs à travers une explora琀椀on interac琀椀ve et scien琀椀昀椀que.
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S

CE QUE  
RÉVÈLENT  

LES PIERRES



DÉROULÉ
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Mission d’enquête du bâ琀椀 : à l’extérieur, les élèves se 
rendent dans leur environnement immédiat (collège, 
quar琀椀er ou village). Ils appliquent ce qu’ils ont appris 
en observant les bâ琀椀ments à proximité pour repérer 
des éléments similaires à ceux étudiés sur les photos 
du château. Consigna琀椀on de leurs observa琀椀ons sous 
forme de notes ou de croquis.

EXPLORATION  
SUR SITE

Discussion 昀椀nale sur les découvertes et 
appren琀椀ssages. Les par琀椀cipants sont invités à 
ré昀氀échir et à s’exprimer sur la préserva琀椀on et la 
conserva琀椀on du patrimoine architectural.

CONCLUSION  
ET SYNTHÈSE

INTRODUCTION  
AU CHÂTEAU D’HARCOURT

Présenta琀椀on du château d’Harcourt : son histoire, 
son importance et les mystères de ses murs.
 Présenta琀椀on de ce qu’est un relevé archéologique et 
son u琀椀lité, avec des exemples de gra昀케琀椀 et marques 
relevés au château.

ATELIER D’OBSERVATION  
GUIDÉE

Par pe琀椀ts groupes, les élèves travaillent sur des pho-

tos et des plans simpli昀椀és du château. En u琀椀lisant 
des 昀椀ches explica琀椀ves, ils iden琀椀昀椀ent des éléments 
architecturaux tels que les marques de tâcherons, 
les techniques de construc琀椀on ou encore les traces 
laissées par le temps.
Échange collec琀椀f perme琀琀ant à chacun de partager 
ses découvertes.



Cet atelier engage les élèves dans un jeu de 

rôle où chaque groupe incarne un “Gardien 

de la Forêt” responsable d‘un arbre embléma-

琀椀que. Leur mission: protéger leur arbre face à 
diverses menaces naturelles et humaines (sè-

cheresse, tempête, maladies,etc.). À travers 
des stratégies collabora琀椀ves et des décisions 
tac琀椀ques, les élèves découvrent les méca-

nismes de résilience des arbres et l’importance 

de préserver nos écosystèmes. 

  Apprendre à iden琀椀昀椀er les principales me-

naces qui pèsent sur les arbres.
  Comprendre les mécanismes de défense et 
d’adapta琀椀on des arbres face aux dangers.

   Développer des compétences en prise 

de décision stratégique et en ges琀椀on des 
ressources.

  Sensibiliser à la protec琀椀on des écosystèmes 
fores琀椀ers et à la solidarité inter-espèces.

ATELIER PÉDAGOGIQUE

INFORMATIONS 
PRATIQUES

R
É

SU
M

É

PUBLIC

Elèves de niveau collège

1h à 1h30

DURÉE

EFFECTIF

Classe en琀椀ère, divisés en 5 
groupes

En classe ou espace dédié

LIEU

ENCADREMENT

Un médiateur avec l’aide de l’ensei-
gnant(e) pour gérer les groupes

60 euros - Réserva琀椀on par mail à 
harcourt@eure.fr

TARIF

Devenez les gardiens de la forêt et protégez les arbres embléma琀椀ques 
de l’arboretum d’Harcourt contre les menaces qui les gue琀琀ent !
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L’ARBRE, UN 
ÊTRE VIVANT 

AUX SUPERS 
POUVOIRS



DÉROULÉ

PHASE DE MENACE
Chaque groupe 琀椀re une carte Menace (sécheresse, 
feu, etc.) et applique ses e昀昀ets sur son arbre. Les 
élèves discutent des impacts poten琀椀els sur le houp-

pier, le tronc, ou les racines.

Débrie昀椀ng collec琀椀f sur les stratégies employées, les 
leçons apprises et les vraies adapta琀椀ons des arbres 
dans la nature. Discussion sur l’importance de la 
coopéra琀椀on pour préserver les écosystèmes.

CONCLUSION

INTRODUCTION 

Présenta琀椀on des arbres embléma琀椀ques de l’arbo-

retum d’Harcourt, des enjeux écologiques, et des 
règles du jeu.

PHASE  D’ ACTION
Les groupes choisissent une carte Ac琀椀on ou Rési-
lience pour contrer la menace. Ils doivent décider 
collec琀椀vement de la meilleure stratégie pour proté-

ger leur arbre.

Chaque groupe évalue l’état de santé de son arbre 

et ajuste les marqueurs. Discussion sur les choix 
réalisés et les conséquences.

PHASE DE RÉSOLUTION

Une carte Événement a昀昀ecte tous les groupes. Les 
élèves ajustent leur stratégie en fonc琀椀on des e昀昀ets 
(posi琀椀fs ou néga琀椀fs).

PHASE D’ÉVÉNEMENT
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