
À travers cet atelier immersif, les élèves re-
vivent l’époque médiévale en explorant la vie 
quo琀椀dienne au château d’Harcourt. Grâce à 
des jeux, des recons琀椀tu琀椀ons et des récits vi-
vants, ils découvriront comment le château 
était à la fois un lieu de vie, de pouvoir et de 
défense.

  Découvrir l’architecture défensive et la vie 
quo琀椀dienne dans un château fort.

  Comprendre l’organisa琀椀on d’un 昀椀ef au 
Moyen Âge.

   Introduire les élèves à l’archéologie et à 
l’analyse de ves琀椀ges.

  Recons琀椀tuer des objets médiévaux  
et découvrir leur usage.

  Créer une frise chronologique interac琀椀ve 
en lien avec l’Histoire de France.

ATELIER PÉDAGOGIQUE

INFORMATIONS 
PRATIQUES
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Élèves de niveau primaire 
(adaptable selon les âges) 

1h à 1h30

DURÉE

EFFECTIF

Classe en琀椀ère (répar琀椀e en pe琀椀ts 
groupes pour certaines ac琀椀vités)

En classe ou en salle polyvalente 

LIEU

ENCADREMENT

Un médiateur avec l’aide de l’ensei-
gnant(e) pour gérer les groupes

60 euros – Réserva琀椀on par mail à 
harcourt@eure.fr

TARIF

Plongez au coeur du Moyen Âge et découvrez le quo琀椀dien d’un châ-
teau fort : de ses occupants à ses fonc琀椀ons défensives, en passant par 
les mé琀椀ers et les fes琀椀vités.
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HARCOURT,  
LA VIE D’UN 

CHÂTEAU FORT  
AU MOYEN ÂGE



DÉROULÉ

EN SAVOIR +
harcourt-normandie.fr

INTRODUCTION  
AU CHÂTEAU D’HARCOURT

Brève présenta琀椀on du château d’Harcourt et de ses 
habitants. Distribu琀椀on de cartes événements illus-
trant des moments clés de l’histoire du château (ba-
tailles, construc琀椀on du donjon, mariages, etc.).

Échange sur l’impact de chaque événement sur la vie 
au château.

EXPLORATION  
ARCHÉOLOGIQUE ET 
RECONSTITUTION D’OBJETS

Les élèves, répar琀椀s en groupes, recons琀椀tuent des 
objets à par琀椀r de fragments fournis (poterie, armure, 
ou琀椀ls). Analyse des objets recons琀椀tués à l’aide de 
昀椀ches descrip琀椀ves pour retrouver leur usage dans le 
château

Chaque groupe incarne un rôle médiéval (seigneur, 
chevalier, ar琀椀san, paysan) et décrit son quo琀椀dien au 
château. Introduc琀椀on des cartes événements pour 
contextualiser leurs ac琀椀ons.

Les élèves placent leurs cartes événements sur une 
frise pour comprendre l’évolu琀椀on du château et ses 
liens avec l’histoire de France.

JEU DE RÔLE ET FRISE 
CHRONOLOGIQUE

Discussion 昀椀nale sur les appren琀椀ssages de l’atelier: 
architecture, vie au château, rôle de l’archéologie.

Comparaison entre la vie médiévale et la vie moderne 
pour souligner les évolu琀椀ons et les con琀椀nuités.

CONCLUSION  
ET SYNTHÈSE



Cet atelier est un voyage immersif à travers 
l’arboretum d’Harcourt. Grâce à une série d’ac-
琀椀vités sensorielles, d’enquêtes botaniques et 
d’exercices créa琀椀fs, les élèves découvriront 
la diversité des arbres, apprendront à recon-
naître certaines espèces, et laisseront libre 
cours à leur imagina琀椀on pour créer leur propre 
arbre fantas琀椀que.

  Apprendre à iden琀椀昀椀er quelques espèces 
d’arbres en u琀椀lisant des ou琀椀ls d’inves琀椀ga-
琀椀on.
  Perme琀琀re aux élèves de s’exprimer ar琀椀s-
琀椀quement tout en intégrant les connais-
sances acquises.
   Plonger les élèves dans l’univers des arbres 
en s琀椀mulant leurs sens.

  Comprendre la diversité des arbres à tra-
vers le monde de manière ludique.

ATELIER PÉDAGOGIQUE

INFORMATIONS 
PRATIQUES
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Élèves de niveau primaire 
(adaptable selon les âges) 

1h à 1h30

DURÉE

EFFECTIF

Classe en琀椀ère (répar琀椀e en pe琀椀ts 
groupes pour certaines ac琀椀vités)

En extérieur ou en intérieur avec 
accès à des espaces pour l’explo-
ra琀椀on.

LIEU

ENCADREMENT

Un médiateur avec l’aide de l’ensei-
gnant(e) pour gérer les groupes

60 euros – Réserva琀椀on par mail à 
harcourt@eure.fr

TARIF

Découvrez les merveilles de l’arboretum d’Harcourt grâce à une explo-
ra琀椀on sensorielle et créa琀椀ve.
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ARBORETUM 
D’HARCOURT : 
UNE ODYSSÉE 

VÉGÉTALE 



DÉROULÉ

EN SAVOIR +
harcourt-normandie.fr

INTRODUCTION  
IMMERSIVE

Di昀昀usion d’ambiances sonores de l’arboretum pour 
introduire le thème et capter l’a琀琀en琀椀on des élèves.

Présenta琀椀on interac琀椀ve avec une grande carte de 
l’arboretum d’Harcourt : découverte des arbres em-
bléma琀椀ques avec anecdotes.

EXPLORATION  
SENSORIELLE

En pe琀椀ts groupes, les élèves touchent et sentent des 
échan琀椀llons (feuilles, écorces, graines) pour deviner 
l’origine des arbres sans les voir.

Discussion guidée pour partager leurs hypothèses, 
suivie de la révéla琀椀on des échan琀椀llons par le mé-
diateur.

Les élèves imaginent et fabriquent un arbre 
imaginaire en u琀椀lisant des matériaux naturels  ( argile, 
bois, feuilles, etc…). Les élèves peuvent s’inspirer 
d’adapta琀椀ons naturelles observées dans la nature  et 
d’œuvres d’art en lien avec la théma琀椀que de l’arbre 
que le médiateur aura présentées en introduc琀椀on de 
l’atelier.

ATELIER CRÉATIF : CRÉER 
SON ARBRE IMAGINAIRE

Discussion 昀椀nale sur les découvertes et les pra琀椀ques 
expérimentées lors de l’atelier.  Présenta琀椀on des 
créa琀椀ons individuelles et proposi琀椀on de prendre 
une photo de la collec琀椀on d’arbres miniatures créée 
par les élèves.

CONCLUSION ET RETOUR 
COLLECTIF

Mission d’enquête botanique : À l’extérieur, les 
élèves recherchent un arbre puis tentent de l’iden琀椀-
昀椀er à l’aide de loupes et clés de détermina琀椀on.

Remplissage d’un « Journal de l’explorateur » avec 
observa琀椀ons et dessins.

ACTIVITÉ  
D’OBSERVATION


